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2.WSTEP

2.1 WYMAGANIA SYSTEMOWE

W celu uzyskania pomocy technicznej w zakresie obstugi oprogramowania nalezy spetnic¢
nastepujgce wymagania:

= Microsoft Windows 7/10;
=» Corel Draw X7;
=» Corel Draw X8.

Dla konkretnego pakietu przyjmuje sie, ze uzytkownik posiada tylko jedng z wymienionych wersji
programu lub decyduje sie uzywac tylko jednej wersji. Ze wzgledu na specyfike dostepu do programu
Corel Draw, w trakcie uruchamiania programu Bend Point Indicator moze by¢ uruchomiona tylko jedna
wersja! W trakcie pracy programu, nie wolno przetgczac sie miedzy oknami Corel’a gdyz moze to
skutkowac btedami w programie i uzyskaniem nieprawidtowych wynikéw lub zawieszeniem sie Corel’a.

W trakcie pracy BPI! zezwala sie na uzywanie innego oprogramowania pod warunkiem, ze
mozliwosci komputera na to pozwalajg. Sam program nie posiada wygdérowanych wymagan
sprzetowych. W zasadzie jesli na danym komputerze dziata odpowiedni Corel Draw to program BPI
rowniez powinien tam dziataé. Czas wykonania obliczen zalezy od wydajnosci danego komputera.

Istnieje rowniez mozliwos¢ uzycia programu BPl na innych systemach Windows, oraz
z nastepujacymi wersjami Corel’a:

=» Corel Draw X4;
=» Corel Draw X5;
=» Corel Draw X6.

Jednak w tym przypadku firma 3D System nie bedzie w stanie swiadczy¢ ustugi pomocy technicznej
dotyczacej BPI.

Nowe makro moze dziata¢ w Windows XP, ale wymaga pobrania najnowszych poprawek
wymaganych do instalacji .NET Framework 4.6. Z uwagi na zmiane technologii moze ono dziata¢ wolniej
niz poprzednie wersje, dlatego zaleca sie zmiane systemu operacyjnego np. na Windows 7/10.

! Skrétowa nazwa programu Bend Point Indicator
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W nowszych systemach operacyjnych instalator powinien sam pobrac¢ i zainstalowa¢ .NET
Framework 4.6 (w wersji anglojezycznej) oraz biblioteki VC++ niezbedne do uruchomienia programu.
W przypadku napotkania problemdw prosimy o kontakt z dziatem pomocy technicznej.

Makro moze nie dziataé¢ w Windows Vista! Zalecana jest zmiana systemu na Windows 7/10.

2.2 ZASTOSOWANIE PROGRAMU

Program ,Wskaznik Punktéw Giecia” (,Bend Point Indicator”) zostat opracowany jako
alternatywne rozwigzanie w stosunku do bardzo drogich i nieefektywnych automatycznych
gietarek, prezentowanych na targach reklamy. Wygdérowana cena urzgdzen mechanicznych
zawezita krag ich potencjalnych odbiorcéw, dlatego firma 3D System wyszta naprzeciw
oczekiwaniom klientdw i stworzyta program do wyznaczania punktéw giecia, ktéry zastepuje
tradycyjny, reczny pomiar taSmg mierniczg. Wdrozenie do produkcji znakdw przestrzennych
programu proponowanego przez firme 3D System skraca czas tworzenia form przestrzennych
do poréwnywalnego okresu budowy liter przez maszyny. Przygotowanie oraz opracowanie
pliku, skalibrowanie maszyny i uruchomienie urzadzenia zajmuje poréwnywalny odcinek
czasu, co oznaczenie punktdw giecia na profilu i jego wygiecie. Tym samym firma 3D System
zaproponowata klientom, nawet sporadycznie wykonujgcym znaki przestrzenne, relatywnie
tanie narzedzie wspomagajace budowe liter.

Najnowsza wersja programu BPl pozwala na zamodwienie tasmy/Profilu 3D juz z

naniesionymi punktami giecia. Dzieki temu rozwigzaniu wykonanie projektu zajmuje mniej

czasu niz przy uzyciu automatycznej gietarki. Gotowe oznaczenia catkowicie eliminuja proces

pomiaréw i znaczenia tasmy, gdzie powstawato najwiecej bteddéw.

Atutem ,Wskaznika Punktow Giecia” jest opcja kalkulatora kosztéw, za pomocga ktérego
mozna btyskawicznie (nawet w trakcie rozmowy telefonicznej z potencjalnym klientem)
stworzyé kosztorys zlecenia. Funkcje kalkulatora pozwalajg na wyliczenie zuzycia
poszczegdlnych materiatdw ze wskazaniem ilosci i cen sktadowych. Kalkulator kosztéw jest
rozwigzaniem dedykowanym dla osdb organizujgcych i nadzorujgcych produkcje. W ramach
rozwoju programu planowane jest dotgczenie opcji rozmieszczenia w znakach przestrzennych
modutéw diodowych (LED.

WSTEP — ZASTOSOWANIE PROGRAMU
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2.3 OPIS PROGRAMU

Program ,Bending Points Indicator” stuzy do wyznaczania punktéw giecia tasmy
aluminiowe] (profil-3D i Profil brzegowy-3D), ktdry zastepuje klasyczny pomiar tasma
mierniczg. Program w znaczgcy sposéb przyspiesza produkcje liter przestrzennych oraz
eliminuje btedy popetniane przez osoby, ktére dokonujg obmiaru tasmg mierniczg frontow
liter. Wyznaczanie punkdéw giecia odbywa sie bezposrednio w oknie programu Corel Draw.
Wymogiem programu jest praca nad pojedynczym projektem na jednej stronie lub
ewentualnie nad kilkoma projektami po jednym na stronie. Obliczenia dokonywane sg w
oparciu o krzywe otworzone w programie Corel Draw. Krzywe importowane z innych
programow niz Corel Draw mogg zawieraé¢ btedy systemowe i prowadzi¢ do otrzymania
niepoprawnych danych. Nalezy sie upewnié, ze elementy zaimportowane z innego programu
niz Corel Draw, sg widoczne jako krzywe, a nie np. osadzona obiekty. Pomocne moze by¢ tu
narzedzie Corel Draw , otaczanie ksztatltow .

Rys. 2.1. Funkcja Corel Draw ,otaczanie ksztattow”

Wyliczenia sg dokumentem adresowanym do oséb zajmujgcych sie wykonaniem liter.
Odczyt poszczegdinych wartosci zawartych w tabeli odbywa sie zgodnie z zasadg od lewej do
prawej i w ten sposdb nanoszone sg punkty na profil. Jeden wiersz tabeli odnosi sie do jednego
ksztattu — krzywej. Kolumny odnoszg sie do nastepujgcych wartosci:

= pierwsza — numer krzywej;
=» druga — ilos¢ profilu potrzebna do wykonania catej litery wtgcznie z zaktadka;
=» pozostate — odlegtos¢ punktow giecia na profilu.

WSTEP — OPIS PROGRAMU
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Ponizej znajduje sie podglad na okno danych.

-
gen. 2013-09-23 23.33
] Obwod +2om |1 2 3 4 5 5 7 8 s 10 1 12| Koniec
1 382,18 2241 179,97 202,87 362,18
2 289,21 25,57 49,80 74,00 100,25 148,97 173,10 196,62 220,82 269,21
3 382,18 2241 179,97 202,87 362,18
4 277,08 63,30 81,38 101,44 148,61 172,20 219,37 238,01 257,08
5 389,97 56.90 122,14 180,42 197,19 231,87 240,57 268,73 284,62 32,78 320,11 353,42 369,97
6 451,03 28,26 65,27 102,22 130,54 195,78 217,23 24212 268,41 284,94 315,33 344,33 365,79 431,03
7 101589 56,78 174,58 210,74 347,00 403,61 717,49 995,689
8 755,21 209,55 73521
g 177,82 157,62
10. 313,43 101,60 293,43
11. 138,71 118,71
12 131,41 27,70 37,25 43,04 49,82 60,28 73,54 111,41
13. 36,77 5,09 16,77
suma: 474 m
Uwzgiednia 2om na zakiadkg

Rys. 2.2. Wyglad podstawowej tabelki wraz z ksztattami na bazie ktérych dokonano obliczen

W celu dokonania obliczen program BPI w kilku krokach dokonuje konwersji zapisanych
w Corel Draw krzywych do formatu tabelki zawierajgcej wszystkie niezbedne obliczenia. Kazdy
z krokdw znajduje sie w odpowiednich zaktadkach, ktére zostang opisane w dalszej czesci
instrukgcji.

Na stronach www.3dsystem.pl znajduje sie animacja instruktazowa, ktéra obrazuje sposéb

odczytu tabeli z danymi (punktami giecia).
Program wzbogacony jest o ,Kalkulator kosztow”, ktéry utatwia i przyspiesza wykonanie

kosztorysu zlecenia dla klienta. Opcja , Kalkulator kosztéw” zawiera informacje o:

=» czasie produkcji danego projektu;
= ilosci materiatéw niezbednych do wykonania logo takich jak: PMMA, PVC, kleje, diody LED;
= koszcie wykonania catego logo.

Program umozliwia rowniez automatyczne ztozenia zamdwienia na profil, z naniesionymi
punktami giecia.

WSTEP — OPIS PROGRAMU
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3.GLtOWNE OKNO PROGRAMU

3.1 OKNO PROGRAMU

Gtéwne okno programu zaopatrzone jest w zakfadki funkcyjne, ktdére pozwalajg na
dokonanie wyliczen projektu. Parametry ustawien programu znajduja sie w zaktadce ,, Opcje”,
natomiast wskazniki ustawien obliczeniowych mieszczg sie w zaktadce ,,Konfiguracja”.

wersja\ edycjaJI l silnik
Ao BpI v.Il_.]"Bﬂﬂ?l ET4.6/[X7] (23d)(138x]) Trial [ — | — |-"*3'-]
menu gérne -]L Marzedzia Jezyk Pomoc  www | Zamow nadruk |
pasek narzedzi _:# ﬂ Wycena Kenfiguracja Punkty giecia |§| Resetuy]
pole zaktadek ——:& Zamien na k[zywe 1. Na krzywe |

2. Grubosc tasmy + luz

Kroywe w aldhywne] warstwie

2.5. Zapisz dane

3. Zaznacz poczatki

Zamien
Zapisz do COR

4. Punkty giecia tasnmy

5. Generuj tabele
» » 6. Zapisz wszystko

Wersja testowa oprogramowanialll [

Pole komunikatu s

Rys. 3.1. Podziat okna programu na czesci funkcjonalne

7]
v

= menu gorne — jest to menu programu zawierajgce dodatkowe funkcje programu;

=» pasek narzedzi — zawiera najczesciej uzywane funkcje;

=» pole zaktadek — zawiera przyciski i opcje umozliwiajgce dokonywanie obliczen;

= Pole komunikatu — w tym polu mogga by¢ wyswietlane komunikaty od producenta
oprogramowania np. o promocjach. Czerwony komunikat oznacza wazng informacje.

=» stopka — zawiera przycisk zamykania programu, nawigacje miedzy zaktadkami,
przezroczystosc i uniwersalny pasek postepu.

GtOWNE OKNO PROGRAMU —> OKNO PROGRAMU
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4. MENU

4.1 NARZEDzZIA

Wyglad menu ,,Opcje” przedstawiony zostat na rysunku 4.1.

Marzedzia |

Generuj preyktadowy ksztatt

11} n F

Zmien rozmiary strzatek

Zrmien wersje Corela

Rys. 4.1. Wyglad menu Narzedzia

Zaktadka ,Narzedzia” posiada trzy funkcje ,Generuj przyktadowy ksztatt”,
»Zmien rozmiary strzatek” i ,,Zmien wersje Corela”.

=» Generuj przyktadowy ksztatt — wrysowuje do aktualnie otwartego dokumentu
przyktadowe logo zapisane w programie

=» Zmien rozmiary strzatek — umozliwia zmiane wielko$ci wszystkich dodatkowych
oznaczen, ktdére pojawiajg sie przy krzywych (strzatki poczatkéw i kwadraciki z
numerami punktéow giecia). Te funkcje mozna zastosowaé przy obliczeniach
automatycznych (wstrzymuje obliczenia i dalszy cigg prac nalezy wykona¢ recznie)
lub w kroku 3 tj. podczas zaznaczania poczatkéw.

e

.
A0 Fmien rozmiar kwadratow ... I&

= 60

-

OK
&0

Q . Anuluj

Rys. 4.2. Zmiana rozmiardw strzatek i kwadratow opisujacych punkty giecia

L

W trakcie wykonywania obliczen program pyta uzytkownika czy naniesione wielkosci
dodatkowych oznaczen sg prawidtowe. To jedna z trzech automatycznych opcji sprawdzen
poprawnosci wykonywania obliczen (patrz: rysunek 4.3.).

MENU — NARZEDZIA
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© N

/" Poczatki krzywych e

Czy poczatki sg poprawne?
Jesli nie to prosze klikngc MIE.

| Tak || e

L

Rys. 4.3. Komunikat wyswietlany podczas obliczen automatycznych

Jezeli uzytkownik uzna, ze dodatkowe oznaczenia krzywych sg za mate lub za duze i nie
akceptuje automatycznie zaznaczonych wielkosci, to nalezy wybraé opcje ,NIE”, wtedy pojawi
sie ponownie okno ,,Zmien rozmiary strzatek ”. Zmiana wielkosci parametru odbywa sie przez
procentowe zwiekszenie tego parametru, jednoczesnie przektada sie to na wielkos$¢ strzatek
na ekranie.

Przyktad: Jezeli parametr 60 powiekszymy o 50%, czyli zwiekszymy jego wartos$¢ do 90, to na
ekranie monitora réwniez zaobserwujemy powiekszenie dodatkowych znacznikéw o 50%.

=» Zmien wersje Corela — umozliwia zmiane wersji Corela, do ktérej przypisany jest
program BPI (Jesli posiadamy kilka zainstalowanych wersji). Pojawia sie wtedy okno
wyboru wersji Corela —takie jak podczas instalacji programu. Z listg zainstalowanych
wersji do wyboru (te nie wyzarzone).

-
% Wybierz wersje Corela

&( 0}) t

CorelDRAW, -
) A/

\Wybierz wersje Corela:

(7) Corel Draw X4

() Corel Draw X6
@ Corel Draw X7

Rys. 4.4. Wybor wersji Corela
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4.2 JEzvK

Menu ,Jezyk” umozliwia wybor jezyka (jezyka polskiego, jezyka angielskiego lub innych dodanych
do programu) w jakim prezentowane sg komunikaty w programie, oraz sam program.

wis Jezyk
Polski

Angielski

Rys. 4.5. Wyglad menu jezyka

Jezyk wybrany po instalacji programu jest zalezny od wprowadzonych w formularzu rejestracyjnym
wartosci w polu kodu jezyka.

11
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4.3 Pomoc

W menu ,,Pomoc” mozna uzyskac informacje o programie oraz pobrac instrukcje obstugi.

Pomec
O programie

Instrukcja Obstugi

Rys. 4.6. Menu pomoc

=» o programie — wyswietla informacje dotyczgce posiadanej licencji na program oraz
umozliwia zapoznanie sie z postanowieniami licencji dla uzytkownika korncowego
akceptowanej podczas instalacji;

=» instrukcja obstugi — po kliknieciu tego pola zostanie otwarta przegladarka
internetowa i pojawi sie strona z mozliwoscia pobrania instrukcji obstugi
w odpowiednim jezyku.

12

MENU — PomocC



Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3DE
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

4.4 WYCENA

Przycisk ,Wycena” za pomoca jednego klikniecia uruchomia szybki proces kalkulacji
kosztow. Jego efektem jest wstawienie szczegotowej tabelki z kosztami budowy logo.

Kalkulacja kosztow 2016-05-19 12:02

materiaty ilosé zuzycie | koszty waluta
Profil-3D szer. B0mm 26,79m -- 264,95 PLN
Klej ptynny nr 1 &7ml 87ml 7.51 PLN
Klej gesty Plex-89021 179ml 179ml 23,04 PLN
Plexi opal 4 mm Setacryl 2002 9.91m?* -- 790,50 PLN
PCV 10 mm 9.91m? -- 458,65 PLN
H-40 cm - Led czerwony 3R 536x 0,72W 1130,96 PLN
Frezowanie frez 4 mm 53,68m -- 133,95 PLN
Zasilacz 60W P67 8x | 463,1W 400,00 PLN
Suma kosztow 3 209,56 PLN
Robocizna 2 170,00 PLN
Suma: Koszty + robocizna | 5 379,56 PLN
szacowany czas produkcji I 1 os. 21h 42min

Rys. 4.6. Tabelka z przyktadowa kalkulacja

UWAGA: W trakcie trwania automatycznych obliczen nie wolno uruchamiac kolejnych edycji
Corel Draw, ani przetgczac sie miedzy juz uruchomionymi oknami. Jezeli jest to tylko mozliwe
nie powinno sie korzysta¢ z komputera do czasu wykonania obliczen, a przynajmniej nie
uruchamia¢ zadan bardzo obcigzajgcych prace procesora.

ﬂ; Wycena

Rys. 4.7. Przycisk ,Wycena” z paska narzedziowego.

W trakcie automatycznych obliczen program moze wyswietla¢ komunikaty kontrolne. Czasem logo
moze zawierac btedy lub po prostu nie miesci¢ sie w zdefiniowanych w konfiguracji rozmiarach
ksztattow.

Program BPI zawiera rozbudowany modut wyszukiwania btedéw w analizowanym logo. W przypadku
wykrycia, ktéregos z nich wyswietli stosowny komunikat. Filmy pokazujgce sposoby radzenia sobie z
btedami w logo znajdujg sie w serwisie YouTube na kanale firmowym 3D System.

https://www.youtube.com/user/krzysiek3dsystem

Dokfadny opis procesu wyceny znajduje sie w rozdziale 6 Wycena.

13
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4.5 KONFIGURACIA

Menu ,Konfiguracja” odpowiada za ustawienie parametrdw programu i parametrow
»Wyceny” i ,,Punktow giecia”.

UWAGA: Zmiany dokonywane sg przez dwukrotne energiczne klikniecie w napis, ktdry jest

poddawany modyfikacjom. Waluta jest umieszczona poglagdowo dla pdZniejszego rozwoju
funkcji programu.

Konfiguracja

Rys. 4.8. Przycisk ,,Konfiguracja” z paska narzedziowego.
Okno konfiguracji programu (rysunek 4.15) mozna podzieli¢ na 3 czesci:

=» drzewo opcji — w tej czesci uzytkownik dokonuje wyboru opcji dotyczacych programu;

=» pole konfiguracji programu — w tej czesci uzytkownik dokonuje zmian w konfiguracji;

=» stopka — przycisk zapisu zmian dokonuje zapisu wytgcznie zmian globalnych, tj. dotyczacych
catego pola konfiguracyjnego za wyjatkiem , kalkulatora kosztéw” (Konfiguracja dodatkow).

3D Konfiguracja programu

=X Korfiguracja-Punkty Gigcia
- Kierunek giecia lter
- Wielkosc lter

= | B i

Konfiguracja-Punkty Giecia

we z ryzyka awarii programu w przypadku wprowadzenia blednej Sciezki do bazy danych. Obiecuje zach

o

pr

i e Auto zapis . ..
=N Korfiguracja-Wycena (import/eksport) p0| e kO nflgu raCj | p I'Ogl'a mu
- Profil-3D Sciezka do bazy gidwnej:
-~ Klej do 80 cm C\ProgramData\3D System"BPI 1.1 3Dsystem
~Kiej do 200 cm ! ’ ||
- Plesd Sciezka do bazy jezykowej:
- PVC C:\ProgramData"30 System“BP| 1 14ang sqlite
- Moduly LED =
- Skala trudnoéci Sciezka do bazy z poprawkami:
= Rgﬂh‘?,\'?;:s ChUsers\S Wozniak'\AppData®Roaming*.3D System“\BFI 1.1%c.3Dsystem
- Frezowanie
Bl Zasilacze LED
- Ustawienia

drzewo opcji

’ Zapisz zmiany ] Stopka

Rys. 4.9. Okno konfiguracji programu.

Na rysunku 4.9. zostato przedstawione okno ustawien konfiguracji globalnej (pole konfiguracji
programu). Sciezki do baz, pokazane sg w celach informacyjnych i nie ma mozliwosci ich zmiany.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3D®
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

Opcja zmiany kierunku giecia liter umozliwia dokonanie obliczen dla odwrotnego niz zalecany
kierunku giecia litery (rysunek 10.3.) (kierunku, w ktérym bedzie obktadany front litery tasma
na stole montazowym).

UWAGA: Zaméwienie tasmy z nadrukowanymi punktami giecia, jest mozliwe tylko dla
domyslnego kierunku giecia, czyli w prawo.

30 Konfiguracja programu

E| Korrflgulacja Punlch.r Gigcia Kierunek gigcia liter

H Umeazliwia zmiang kieruneku giecia krzywych w dokumencie. Dla ksztahow zewngtrznych ten kierunek zawsze jest odwrotny niz dla
-Wielkosg liter zewnetrznych.

H - Auto zapis

B Korfiguracjz-Wycena (mport/eksport)
- Profil-3D

- Klej do 80 cm Ksztalt zewnetrzny Ksztalt wewnetrzry
- Klej do 200 cm |

. Plexd @ wlewo @ wlewo f \

- PVC @ w prawo O ©) w prawo 4 J

- Moduly LED - -

- Sheala trudnosci

=I- Robocizna
Wykres

- Frezowanie

- Zasilacze LED

.- Ustawienia

Rys. 4.10. Zmiana kierunku giecia litery.

Parametr ,Wielkos¢ liter” odpowiada za ograniczenia wielko$ciowe krzywych ( liter), jakie
program ma kontrolowac¢ podczas wykonywania obliczen.

30 Kenfiguracja programu = | B |

B I{orrhgumu:]a Funkty Gigcia Wielkosé liter

- Kierunek gigcia liter Marzuca maksymalne | minimalne wymiary ksztattow. \wybranie 0 oznazcza brak
= Wielkosé liter| ograniczen.
i e Auuto zapis
E| I{Drrflgumcla Wiycena (import/eksport) Zmieri Wysokosé
- Profil-30 Minimalna wysokodd 25 cm
- Klej do 80 cm
- Klej do 200 cm
- Plexd Zmieri Szerokosé

P\“It: I > 3 -
- Moduly LED Minimalna szerckosc < ©m

L113

Maksymalna wysokosé | 200 cm

- Skala trudnosci Maksymalna szerokosé | 2005 em
=- Hobomzna

..... Wiykres
- Frezowanie
[=)- Zagilacze LED
.. Ustawienia

Rys. 4.11. Zmiana ograniczen dotyczacych wymiardw krzywych.
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3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,Wskaznik Punktéw Giecia”
SYSTEM Instrukcja obstugi programu

Opcja auto zapisu dotyczy ostatniego ésmego kroku obliczeniowego. Jesli zadne z pdl nie zostanie
zaznaczone, to w ostatnim kroku pojawi sie okno umozliwiajgce okreslenie miejsca zapisu pliku
programu Corel i pliku bazy danych.

30 Kenfiguracja programu ==

E| I{Drrflgumcla Punkty Gigcia Auto zapis
i b Kerunek gigcia liter

- Wiglkosé lter
M 1\ ito zapis
E| I{Urrhgumqa Wycena (import./eksport) C:
- Profil-3D Flik:

- Klej do 80 cm
- Klej do 200 em (Przyklad) %y Rok, %M: Miesig
“h: Godzina, %m: Minuta, %s: Sek
%t Oryginalna nazwa pliku \,,_r=L

‘Wprowadz nazwe katalogu dla autoazpisu

uf

- Plexd

. PVE

- Moduly LED

- Shala trudnosci

= Robocizna
Viykres

- Frezowanie

=)~ Zasilacze LED

b Ustawienia

Aktywuj autozapis

- Zapisz plik tam gdzie jest -

Zapisz plik tam gdzie jest

Rys. 4.12. Wybdr metody zapisu pliku Corela i bazy danych w ostatnim kroku obliczeniowym.

,Konfiguracja wycena (import/eksport)” — funkcjonalno$¢ dodatkowa umozliwiajgca eksport
konfiguracji wyceny i zaimportowanie jej np. na inny komputer lub zachowanie na wypadek re-
instalacji programu lub systemu operacyjnego. Przycisk ,Domysine” umozliwia zaimportowanie
aktualnego cennika z serwera firmy 3DSystem. Natomiast przycisk ,Kasowanie” stuzy do usuniecia
aktualnej konfiguracji w celu zastgpienia jej konfiguracjg importowang (podczas przywracania
ustawien domysinych wszystkie zmiany wprowadzone w konfiguracji s tracone). Wykonanie importu
bez kasowania spowoduje dopisanie nowych pozycji do juz istniejgcej konfiguracji.
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Bending Points Indicator vi2 ::

»Wskaznik Punktéw Giecia”

3D

Instrukcja obstugi programu

SYSTEM

-
30 Konfiguracja programu

|- (2] |-

B Konfgumqa Punkty Giecia
- Kierunek gigcia liter

- Wielkosé liter

- Austo zapis

- Profil-30

- ej do 80 cm
- Klej do 200 cm
- Pl

. PV

- Moduly LED

- Shala trudnogci
= Robocizna

- Frezowanie
[=- Zasilacze LED
- Ustawienia

E| Konﬂguraqa Wiycena (import/ekspart)

Eksport/Import/Kasowame

Fonizej znajdujg sig 4 przyciski

internetem).

Konfiguracja-Wycena (import/eksport)

shuizace do:

Import - importuje konfiguracje wyceny

Eksport - Eksportuje konfiguracje wyceny
Kasowanie - usuwa kanfiguracje wyceny.
Domyslne - pobiera konfiguracie ze strony 3DSystem (wymaga polaczenia z

Eksport

Daomysine

Kasowanie

Zapisz zmiany

Rys. 4.13. Import/Eksport danych konfiguracyjnych.

»Koszty Profilu” — to funkcja, ktéra odpowiada za uaktualnienie cen ,,Profili-3D”. Pozwala
dodac kolejne pozycje (wytacznie dane liczbowe) do , Kalkulatora kosztow”, np. cene tasmy
o szerokos$ci 100mm w kolorze lustrzanym.

P v
30 Konfiguracja programu =RE )
B Konfgumqa Punkty Giecia Koszty profilu
+ Kierunek giecia liter [1 Szerokosc tasmy [mm] Cena za Imb Waluta
- Wielkosé liter
- Muto zapis [ | Profil breegowy-30 szer. 30... | 6,91 PLN -
B Korfiguracija-Wycena {mport/sksport) Profil-30 szer. 60mm 9,859 PLN -
il [ | Profi-3D szer. 80mm 1251 PLN -
- Klej do 80 cm
. Klej do 200 cm [T | Profil-30 szer. 100mm 14,35 PLN 2
- Plexd [T | Profil-30 szer. 120mm 17.92 PLN -
L PV
. Moduly LED [ | Profil-30 szer. 140mm 15.48 PLM -
- Skala trudnosci [ | Profil-30 szer. 167mm 2834 PLN -
&~ Robocizna [7] | Profi-3D szer. 217mm 331 PLN -
L. Viykres
.. Frezowanie [ | Dowalry na zaméwienie 0 PLN -
- Zasilacze LED [ -
i Ustawienia
([Zspisz | | Skasui !
T A
Rys. 4.14. Kalkulator Kosztow: Koszty profili.
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3D

SYSTEM

»Klej do 80 cm” — opcja, ktdra pozwala uaktualniac ceny kleju. Dopuszcza dodanie nowych pozycji,
pod warunkiem okreslenia danych dotyczacych wydajnosci uzywanego kleju — ile metréw biezgcych

Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

spoiny da sie potozy¢ z jednego litra kleju.

Instrukcja obstugi programu

~

F

30 Konfiguragja programu

&

Korfiguracia-Punkty Gigcia
- Kierunek giecia liter

- Wiglkosé liter

- Auto zapis
Korfiguracja-Wycena (import/eksport)
- Profil-30

- Klej do 200 cm

- Plexd

. PV

- Moduly LED

- Shala trudnosci

=~ Robocizna

- Frezowanie
=- Z;lsilacze LED
o | stawienia

Klej do budowy liter do wysokosci 80 cm

[1 Jednoskiadnikowy Cena za |

Klej phyniry nr 1 1122
Klej gesty Plex-3021 | 129

Waluta

FLM
FLM

Wspdlczynnile
zuzycia [mb/11]

400
* | 130

inne

0

FLM

~ |0

0
=]

Zapisz zZrmany ]

(zssisz| [ Skesu
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Rys. 4.15. Kalkulator Kosztow: Koszty kleju 80 cm.

MENU — KONFIGURACIA



Bending Points Indicator vi.2 :: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

3D

Instrukcja obstugi programu

SYSTEM

»Klej do 200 cm” - to opcja, ktdéra dotyczy aktualizacji cen kleju. Dopuszcza dodanie nowych
pozycji, pod warunkiem okreslenia danych dotyczacych wydajnosci uzywanego kleju — ile
metréw biezacych spoiny da si¢ potozy¢ z jednego litra kleju.

-

.

30 Konfiguracja programu

—

[E]. | e

Korfiguracia-Punkty Giecia
- Kierunek giecia liter

- Wielkosé liter

- Mto zapis

& Korfiguracia-Wycena (mport/eksport)

- Profil-30

- Klej do B0 cm

. Plexi

- PV

- Moduhy LED

- Skala trudnosci

= Robocizna
Vykres

- Frezowanie

[=)- Zasilacze LED

.. Ustawienia

Klej do budowy liter do wysokosci 200 cm

] Konstrukecyjmy

[ | Kgj Scigrip

Cenaza
kartusz

135

Waluta

PLM

Wapdlczynnilc
zuiycia [mb./1]

* |7

Pojemnogd
kartusza

1

W Kej Monolith 3... 196 PLN B 038

0.23

inne

0

PLM

-0

0

]
]

-

[Zapisz 1| | Skasu

Zapisz zmiany ]

Rys. 4.16. Kalkulator Kosztow: Koszty kleju 200 cm.
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3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”
SYSTEM Instrukcja obstugi programu

»Liczenie kartuszy” - to opcja do sterowania sposobem wyliczania ilosci zuzytego kleju. W
zaleznosci od preferencji, mozemy wyliczone zuzycie kleju zaokraglaé¢ do petnych kartuszy,
przy liczeniu kosztéw, lub uwzgledniaé jedynie rzeczywiste zuzycie.

(- Korfiguracia-Punkty Gigcia Liczenie kartuszy
=- KWE;{T?;"-”?CE“E' import/ekspert) | possb liczenia zuzyciz kleju dia ksztattow do 200em.
. Profil-

- Klgj do 80 cm Przy wykonywaniu matych logo lub pojedyriczych krzywych. Zuzywany jest ulamek objetodci kartusza kleju.
E1- Klej do 200 cm Uwzglednienie w obliczaniu kosztéw petnych kartuszy moze znaczaco podniesc finalng kwote wyceny.

[+ Plexi

. PVC

- Moduly LED

- Skala trudnosci

[+ Robocizna

- Frezowanie

- Zasilacze LED

- Koszt obstugi zlecenia

Zaokraglanie w gore do pelnych kartuszy

fm)
el

()
e

Zapisz zmiany Anuluj

Rys. 4.17. Liczenie kartuszy.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3D®
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

»Plexi” - to opcja, ktéra uaktualnia ceny Plexi oraz rozgranicza materiat wedtug
grubosci. Pozwala na dodanie swoich pozycji.

i ™

30 Konfiguragja programu =R X
EI Knnfgulaqa Punlkty Gigcia Koszt Plexi
-~ Kierunek giecia liter [1 Grubogé plexi [mm] Cena za 1m? Waluta &
- Wiglkosc liter . : T
i b Auto zapis = Opc =ta -
EI Konfgulaqa SWycena (mport feksport) Plexi opal 4 mm Setacrd 2... | 79,8 PLN -
- Profil-3D 7] | Plexi opal 5mm Setacni 2... 0 PLN .
- Klej do 80 cm =
.. Klej do 200 cm [ | Plesi czerwona 3mm Set... |68.25 PLN = (7
a8 Flex [[] | Plexi czerwona 3mm Set... 68,25 PLN -
- PVC .
. Moduly LED [ | Plesi 26Ha 2 mm Setacnyl ... | 68.28 PLMN
- Skala trudnosci [ | Plesi 26Ha 2 mm Setacnyl ... |68.25 PLM - [
= F{Eobocizna [ | Plexi pomaraficzowa 3m... |68.25 PLMN -
L Whicres
.. Frazowanie [T | Plesi ziglona 3 mm Setacr... |68.25 PLMN -
=8 Z:asilacze LED [7] |Plexi ziglona 3 mm Setacr... [68.25 PLM <
- Ustawienia [ | Plexi zielona 3 mm Setacr... |68.25 PLN .
[ | Plexi nichieska 3 mm Seta | GR 25 PI M -7
\Zapisz || | Skasui
oy

Rys. 4.18. Kalkulator Kosztow: Plexi.
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3D

Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

SYSTEM

Instrukcja obstugi programu

,,Plexi” -> Naddatek materiatu — to opcja, ktéra pozwala na uwzglednienie naddatku materiatu na

obcinanie. Przy wycinaniu ksztattow z ,plexi” i ,,PCV”, cze$¢ materiatu poza obrebem wiasciwego

ksztattu, jest tracona ze wzgledu na wymagany odstep pomiedzy ksztattami rozmieszczonymi na ptycie

przeznaczonej do ciecia. Opcja ,naddatek materiatu” pozwala na powiekszenie tego zachowania w

obliczeniach ilosci wymaganego materiatu. Ustawienie wptywa na ilo$¢ wymaganej ,plexi” i ,,PCV".

&

Korfiguracia-Punkty Giecia
- Kierunek gigcia liter
- Wielkosé lter
- Atto zapis
Korfiguracja-Wycena (import /eksport)
- Profil-30
- Klej do 80 cm
- Kej do 200 cm
[=]- Plexi
- PVC
- Moduly LED
- Skala trudnosci
=+ Robacizna
Wiykcres
- Frezowanie
=)~ Zasilacze LED
- Ustawienia
- Kpszt obslugi zlecenia

Zapisz zmiany

Jzk sig tnie to zawsze cos zostaje.

Naddatek materialu

Inaczej sie nie da no | wiasnie dlatego tutaj dodajemy troche, co by to uwzglednié.

Maddatek materiatu:

50 = em

O I R T R TR T E

Anuly

O
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Rys. 4.19. Kalkulator Kosztéw: Naddatek materiatu.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3D®
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

,PVC” - to opcja, ktéra uaktualnia ceny PVC oraz rozgranicza materiat wedtug grubosci. Pozwala na
dodanie swoich pozyc;ji.

-
30 Keonfiguracja programu

(- Kerfiguracia-Punkty Gigeia Koszt PVC
. Kierunek gigcia lter Grubosé PVC fmm] Cena za 1 m? Waluta
0 F =

Polweglan lity bezb. 10mm | 2201 PLN h

- Wielkosé liter Al
Auto zapis ]
=) Konfiguracja-Wycena (mport/eksport) | []
- Profil-30 ]
£l
]

kolejna pozycia 0 PLN -
inne 0 PLN -

- Klej do B0 cm
- Klej do 200 cm
- Plexd
- Moduty LED
- Skala trudnoéci
(=~ Robocizna

L WWylres
- Frezowanie
- Zasilacze LED
‘... Ustawienia

| Zapisz | | Skasy

e

Rys. 4.20. Kalkulator Kosztow: Koszty PVC.

Program wylicza zuzycie materiatéw podanych w m? (Plexi i PVC) na podstawie wymiarow
ksztattow. Sposob obliczania zuzycia materiatu wynika ze sposobu pédiniejszego
rozmieszczania ksztattow na formatce do frezowania 3x2m. Przyjety sposéb wyliczer oddaje
rzeczywiste wykorzystanie materiatu.

o Do obliczen przyjmujemy obrys prostokatny ksztattu powiekszony o naddatek. O wymiarach M
- wiekszy wymiar i S - mniejszy wymiar.

Rys. 4.21. Ksztatt z obrysem i naddatkiem.
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3 D!’ Bending Points Indicator vi.2:: ,Wskaznik Punktéw Giecia”
SYSTEM Instrukcja obstugi programu

e Zaktadamy, ze ksztatty o obu wymiarach ponizej 1m mozna tatwo rozmiescié na ptycie
3x2m i do kalkulacji przyjmujemy do obliczen ich rzeczywisty rozmiar. Czyli pole wynosi
P=S*M.

o W przypadku gdy wiekszy z wymiardw miesci sie w zakresie od 1 do 1,5 metra. Jego wymiar
powiekszamy do 1,5m, czyli do potowy dtuzszego boku ptyty (dwa takie ksztatty powinny sie
zmiescic¢ obok siebie).

Nastepnie wyliczamy dtugosé drugiego boku:
e Jezeli jest on mniejszy niz 1m, to ksztatty mozna tatwo uktadac nad sobg, wiec wymiar S
nie ulega zmianie przy wyliczaniu pola P=1,5m * S
e Jezeli wymiar S jest wiekszy niz 1m, ale nie wiekszy od 1,25m to oba wymiary
przyjmujemy jako 1,5m, czyli P=1,5*1,5.
e DlaS>1,25m.P=1,5m*2m (dwa takie ksztatty wejda na jedna ptyte).
o Jesli wiekszy bok jest z przedziatu od 1,5 do 2m (miesci sie w krotszym boku ptyty, ale juz nic
nad nim nie zmiescimy), powiekszamy wymiar M do 2m
e Jezeli S < 1,5 to P=2*S (kilka takich ksztattdw zmiesci sie pionowo obok siebie).
e Jezeli S>1,5m (wiecej niz potowa ditugiego boku ptyty, drugi taki element sie nie
zmiesci) P = 2*3m - czyli cata ptyta.

o Jezeli wiekszy bok jest dtuzszy niz 2m to liczymy go jako 3m, przy tych rozmiarach logo, wiecej
ksztattdw obok nie da sie umiescic

e Jezeli S <1m to krdétszy bok jest mniejszy od potowy ptyty, wiec mozemy cos jeszcze
dotozy¢ P=m*S
e Jezeli S >1m Taki ksztatt zajmuje wiekszg czes¢ ptyty, wiec przyjmujemy P=3*2
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

3D

Instrukcja obstugi programu

SYSTEM

»Moduty LED” — to opcja, ktéra odpowiada za uaktualnienie cen modutéw diodowych.
Rozgranicza pozycje wedtug ilosci diod LED w module. Pozwala na dodanie nowych danych.
Ostatnie kolumny ,ilos¢ modutéw na 1m? dla ksztattéw o wysokosci 30cm” i ,,ilos¢ modutéw
na 1m? dla ksztattéw o wysokosci 2m” sg wspdtczynnikami zuzycia diod LED w literach w
stosunku do powierzchni litery i jej wysokosci. Te parametry wymagajg obliczenia (metoda
préb warsztatowych) ilosci diod, ktére przypadajg na 1m? w zaleznosci od wysokosci litery oraz
w zaleznosci od poszczegdlnych koloréw diod LED (modutéw). Otrzymane wyniki nalezy

wprowadzi¢ w dwie ostatnie kolumny.

Jezeli chcemy zablokowac ilo$¢ diod na 1m? i nie braé¢ pod uwage wysokosci litery, a jedynie

jej pole. Mozemy w obie kolumny wpisac te samg wartos¢.

UWAGA: Obecnie trwajg prace nad funkcjg prezentujgcg sposdb rozmieszczenia modutéw
diodowych w literach. Informacja o mozliwosci skorzystania z nowej opcji pojawi sie na stronie

www.3dsystem.pl/program

30 Konfiguracja pregramu
- Korfiguracja-Punkty Giecia
= Korfiguracja-Wycena {mpart/eksport)
- Prefil-30
- Klgj do 80 cm 0 Rodzaj
- Kiej do 200 em modulu LED
. - Liczenie kartuszy
+1- Plexi
; Biate 8000 K
[ | piate 3000 K
1. Robocizna [ | Czerwone 3 Led
Frezowanie [ | Miebieskie 3 Led
+ Zasilacze LED ] | Zielone 3 Led
‘- Koszt obslugi zlecenia
1 |inne
Ol
Lapisz
Zapisz zmiany

Cenazal
modul

1,47
147
147
147
1,47
0

Skasuj

Koszt modulow diodowych

Mac

I

0,72
0.72
0.72
0.72
0,72
0

Waluta

PLN
FLN
FLN
PLN
PLN
FLN

— O
llogé llogé
moduléw na moduldw na
Tmedla Tm2dla
ksztaltéw o ksztaltdw o
wysokosci wysokosci
30em 2m
140 50
140 50
130 50
150 60
140 55
0 0

Anulwy

Rys. 4.22. Kalkulator Kosztow: moduty LED.

Program podaje zuzycie modutéw diodowych (diod LED) na podstawie pola powierzchni litery oraz jej
wysokosci.  llo$¢ modutéw na metr kwadratowy, wyliczana jest proporcjonalnie w oparciu o
wprowadzone dane, czyli ilo$¢ modutéw na 1m? dla ksztattéw o wysokosci 30cm i 2m.
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3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

SYSTEM Instrukcja obstugi programu

,Koszt montazu” — to opcja, ktéra pozwala na uwzglednienie w obliczeniach, kosztu montazu
jednego modutu LED.

30 Kenfiguracja programu

&l Konfiguracja-Punkty Gigcia Koszt montazu moduldw LED

- Kierunek gigcia liter [1 Koszt montazu 1 modutu LED Waluta
- Wielkosc liter

e Auto zapis O M
B- Korfiguracja-Wycena import/eksport)
- Profil-300
- Klej do 80 cm
=)~ Klej do 200 em
Liczenie kartuszy
- Plesi
.. Naddatek materiah
- PVC
- Moduly LED
- Skala trudnosci
- Robocizna
Wkres
- Frezowanie
[=- Zasilacze LED
. e Ustawienia
L Koszt obstugi zlecenia

i}
Lk

(I}
I}

Zapisz Skasuj

Zapisz zmiany Anulu

Rys. 4.23. Uwzglednianie kosztu montazu LED.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3DE
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

»Skala trudnosci” Bazowy czas produkcji kazdego ksztattu obliczany jest w oparciu o jego
wysokosc¢. Parametr ,,Skala trudnosci” odpowiada za zwiekszenie czasu produkc;ji i tym samym
kosztdw robocizny, i jest wyrazany procentowo w skali 0-100%. Przyktadowo: litery o
standardowym kroju majg bazowy czas wykonania, czyli skale trudnosci przyjmujemy na 0%.
Litery o kroju szeryfowym sg trudniejsze i wedle uznania powinnismy zwiekszy¢ dla nich czas
produkcji. W przyktadnie ponizej przyjeto wydtuzenie ich czasu produkcji o 50%, czyli 150%
czasu bazowego. Z kolei ksztatty obte / gtadkie bez wyraznych punktéw giecia przyjmujemy
jako jeszcze bardziej czasochtonne. Tu 100% skali trudnosci.

Modyfikacje obejmujg stopniowanie procentowe (patrz: rysunek ponizej).

0% 50% 100%

Rys. 4.24. Przyktadowa skala trudnosci w wykonaniu liter.

»Wspotczynnik wyliczania dla ksztattow wewnetrznych” odpowiada z kolei za obnizenie
skali trudnosci (i czasu produkcji) dla krzywych wewnetrznych. Wynika to z tego, ze ksztatty
wewnetrzne na ogot sg prostsze. Przyktadowo litera ,,A” posiada 2 ksztatty — wewnetrzny i
zewnetrzny. Jej ksztatt zewnetrzny posiada az 8 punktédw giecia, natomiast ksztatt
wewnetrzny jedynie 3 punkty. Program do czasu produkcji pobiera jedynie wysokos$¢ ksztattu.
Omawiany wspoéfczynnik pozwala dodatkowo uwzglednié, to ze ksztatty wewnetrzne sg na
0g6t mniej skomplikowane.
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3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

SYSTEM Instrukcja obstugi programu

Rys. 4.25. Kalkulator Kosztow: Prosty ksztatt wewnetrzny oznaczono na niebiesko.

r
3D Kenfiguracja programu

=) Korfiguracja-Punkty Gigcia Skala trudnosci
- Kierunek: gigcia lter 5 i i 5
Wielkos'é?’rt:': L] Skalatrudnodai [ ‘:‘;S‘?r;;mnlk wyliczania dla kszialtéw
- AUt Zapis
[=- Korfiguracja-Wycena {mport/eksport) oo v |02
- Profil-30 [ | 50% - |02
- Kej do 80 em & | 100% - |05
g::" 200 em B |25 - |02
- PVC (=]
- Moduly LED
[z~ Robocizna
. Wykres
- Frezowanie
= Zasilacze LED
i Ustawienia

<]

|
[ e

Rys. 4.26. Kalkulator Kosztow: Szacunkowy czas wykonania litery.
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»ROBOCIZNA”

»,Koszty pracy” - to parametr do precyzowania kosztéw wykonania projektu / zlecenia w
oparciu o koszty roboczogodziny. Pozwala doda¢ nowe pozycje. Koszty wykonania projektu /
zlecenia  ustawiane sg za pomocg dwodch parametrow ,llo§¢ osob” i ,Cena za
roboczogodzine”.

»1l0$¢ 0séb” - ten parametr stuzy do okreslenia ilosci oséb, ktére bedg wykonywaty logotyp.
Czas produkcji zostanie podzielony przez ilos¢ pracujacych nad logo oséb — (dwie osoby zrobig
logo 2 razy szybciej, cho¢ za obie trzeba bedzie zaptacic). Tak wyliczony czas pojawi sie w
tabelce wyceny w pozycji ,,szacowany czas produkcji”

»Cena za roboczogodzine” — parametr okresla koszt godziny pracy jednego pracownika.

r N

= Konfiguracja-Punkty Gigcia Koszty pracy
i e Kemunek gigcia liter L] llosé oséh

- Wiellosé liter
i e Auto zapis
=8 Konfiguracia-Wycena (import/eksport) v
- Profil-3D

- Klej do 80 cm
- Kej do 200 cm
- Plesd

- PV

- Moduly LED

- Skeala trudnosci

Cena za roboczogodzine Waluta

100 PLN hd
100 PLN hd
0 PLN hd
0 PLN hd
0 PLN hd

[

- Frezowanie
= Zasilacze LED
e Ustawienia

(ZEEEE| | Skasui

Zapisz zmiany ‘ Anuluj

Rys. 4.27. Kalkulator Kosztow: Koszty profili.

»Wykres” — wykres obrazujacy okreslanie czasu potrzebnego na wykonanie ksztattu/litery
w zaleznosci od jej wysokosci.

Nalezy ustawi¢ na wykresie 3 punkty okreslajgce czas wykonania pojedynczej litery w
zaleznosci od jej wielkosci. Na ogdt w firmie jest jeden rozmiar optymalny np. dla ksztattu o
wysokosci 50cm potrzeba jedynie 1h pracy. Jego parametry w zielonym polu.

Im ksztatt mniejszy tym blizej siebie sg punkty giecia i ciezej jest taka litere obtozyé wiec
czas pracy wzrasta np. dla litery 20cm bedzie to 120min.

Im ksztatt wiekszy tym wiecej klindw potrzeba do obtozenia, trudniej litere zmiescic na stole
itd. Dlatego czas wykonania znowu wzrasta np. dla litery 2m bedzie to 180 min.
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3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”
SYSTEM Instrukcja obstugi programu

Po wprowadzeniu tych punktéw powstaje krzywa, z ktérej program pobiera czasy pracy w
zaleznosci od wysokosci ksztattu. Program po kolei analizuje wszystkie ksztatty i dla kazdego z
nich pobiera wysokos¢, ktdrg nastepnie przyrownuje do wykresu. Np. dla powyziszych
parametrow i ksztattu o wysokosci 30cm bazowy czas wykonania wniesie 100min (zielone linie
na rysunku ponizej). Pomaranczowymi liniami pokazano wyliczenia dla ksztattu o wysokosci
150cm.

-
3D Konfiguracja programu

=3 Konfiguracja-Punkty Giecia Wykres
i e Kierunek giecia liter

Wielkosé liter

i e Auto zapis

=S Konfiguracja-Wycena {import/eksport)
- Profil-3D

- Klej do 80 cm

- Klgj do 200 cm

. Plexi

- PVC

- Moduly LED

- Skala trudnosci

- Rebocizna

- Frezowanie

(= Zaslacze LED

... Ustawienia

Czas wykonania [min]

m

Wysokosc litery[cm]
40 50 60 70 &0 S0 100 110 120 130 440 (150 160 170 180 1%0 200
h ' ' . h . )

t t t t t t t t -+ t t t t t

Optymalna litera Najwigksza litera
Czas wykonania 60 min Czas wykonania 180
‘wysokosé 50

Cmnn

cm

A [
A [ [

om \tfysokosé 200

Rys. 4.28. Wykres: Sposéb okreslania bazowego czasu wykonania dla kazdego ksztattu.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

Instrukcja obstugi programu

3D

SYSTEM

»,Frezowanie” - to opcja, ktdra uaktualnia ceny frezowania w zaleznosci od uzytego freza.

»Cena za 1 metr” mnozona jest przez obwadd ksztattéw. Jezeli wycinamy zaréwno lica jak i

plecy liter to program automatycznie pomnozy koszt frezowania przez 2 (Jezeli wybrano plexi

i PVC w materiatfach). Istnieje mozliwos¢ dodania swoich pozycji.

30 Konfiguracja programu

=[5

[~ Konfiguracia-Punkty Gigcia
i Kemnek giecia liter
Wiellkosé lter

Auto zapis

Kot
i Profil-30

Kej do 80 cm

i~ Klej do 200 cm

o Pleod

FVC

i+ Moduly LED

i~ Skala trudnosci

[=- Robocizna

L e Viydaes

[=- Zasilacze LED

- Ustawienia

rfiguracja-Wycena (import/eksport)

Koszty frezowania
[1 Typ narzedzia thnacego Cena za 1 metr
Frezowanie frez 4 mm 25
[7] | Frezowanie frez 5 mm 0
[T | Frezowanie frez 3mm 0
|:| inne 0
]

Zapisz zmiany

Waluta

PLN
PLN
PLN
PLN

Rys. 4.29. Kalkulator Kosztow: Koszty frezowania.

»Zasilacze LED” — Wybieramy tutaj jakiego typu zasilacz bedziemy chcieli uzy¢ do zasilenia

modutéw LED w podswietlanym logo.

30 Konfiguracja programu = | [E= v
(=1- Korfiguracja-Punkty Gigcia Koszty zasilaczy
"'Elenl"kneh ?fda liter [1 Mazwa zaslacza Moc [W] MNapigcie robocze Cena Waluta
VWielKosc Iner
i Auto zapis [] | Zasiacz 30W IPE7 n 12v 0 PLN -
- Konfiguracja-Wycena (mport/ekspart) [ | Zasilacz 40W IP&7 40 12V ] PLN -
+ Profi-3D [7] | Zasiacz 50W IP&7 50 12v 0 PLN -
- Klej do 80 cm
Klej do 200 cm Zasilacz 60W P67 60 12v 50 PLN -
- Plex [ | Zasiiacz 75W P67 75 12V ] PLN -
 Moduly LED [7] | Zasiacz 100W IPE7 100 12v 0 PLN
- Skala trudnosci [T] | Zasiacz 150W P67 150 12v 0 PLN -
-1 Robocizna [ |inne 0 v 0 PLN -
. Wykres
- Frezowanie ] -
[=E 7asilacze LED
- Ustawienia
S
Zapisz zmiany
h ==

Rys. 4.30. Kalkulator Kosztow: Koszty zasilaczy.
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Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

SYSTEM

Instrukcja obstugi programu

Przy obliczaniu wymaganej ilosci zasilaczy program uwzglednia catkowitg moc, pobierang

przez moduty LED, powiekszong o zapas mocy ustawiany na karcie ,,Ustawienia”.

r

30 Konfiguracja programu

—a=h I |

=R Korfiguracia-Punkty Giecia

Ustawienia

- Kierunek giecia liter
- Wielkoscé liter . . N . . - . -
L Auto zanis Przy doborze zasilacza naleg‘,f pamigtac by do obliczone] wartosci poboru mocy dodac zapas (np. 10%).
P np. potrzeba 150\ mocy zasilacza wigc
[=)- Korfiguracja-Wycena (import/eksport)
- Profil-3D 150 = 110% = 165w/
- Klej do 80 cm L - .
| Czyli minimalna moc potrzebna do zasilenia napisu to 165\,
- Klej do 200 cm
- Plead - UWAGA! --
.. PVC Erak uwzglednienia zapasu pobdr mocy moze zostacd przekroczony w okreslonych warunkach np. zmiany temperatury otoczenia itp. i co
doprowadzi do spalenia zasilacza.
- Moduly LED
- Skala trudnogci
El- Robocizna

L Wiykres

. Frezowanie Procentowa wartos¢ progu bezpieczenstwa dla doboru zasilacza:
= Z:asilac:ze LED 20 %
B |stawienia
m——

Rys. 4.31. Ustawienia zapasu dla kalkulatora kosztéw zasilaczy.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3D@
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

»,Koszt obstugi zlecenia” — Ta pozycja pozwala uwzgledni¢ w wycenie koszt jego obstugi.
Poza Robocizng i kosztem frezowania, ktore sg uwzglednione w osobnych pozycjach. Tutaj
mozna uwzgledni¢ pozostate koszty jak np. obrébka graficzna logo, przygotowanie logo do
frezowania itp.

(I Korfiguracia-Punkty Giecia Koszt obstugi zlecenia

- Kierunek giecia liter L] Opis Koszt Walita
- Wielkoscé liter
L Ao zapis Standardowe 200 PLN -
= Korfiguracja-Wycena fimport/eksport) | [] -
- Profil-30
- Klej do 80 cm
- Kej do 200 cm
[=1- Plexd

‘.. Naddatek materatu
. PVC
- Moduly LED
- Skala trudnosci
= Robacizna

- Frezowanie

)~ Zasilacze LED

e Ustawienia

B Kosat obstugi Zlecenia

Zapisz. Skasuj

Zapisz zmiany Anuluj

Rys. 4.32. Kalkulator Kosztéw: Koszt obstugi zlecenia.
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3 D!’ Bending Points Indicator vi.2:: ,Wskaznik Punktéw Giecia”
SYSTEM Instrukcja obstugi programu

4.6 PUNKTY GIECIA

Przycisk ,,Punkty giecia” za pomocga jednego klikniecia uruchomia wszystkie procedury
obliczeniowe, az do pojawienia sie okna z zapisem pliku na dysku komputera.

UWAGA: W trakcie trwania automatycznych obliczer nie wolno uruchamia¢ kolejnych edycji
Corel Draw, ani przetgczad sie miedzy juz uruchomionymi oknami. Jezeli jest to tylko mozliwe
nie powinno sie korzysta¢ z komputera do czasu wykonania obliczen, a przynajmniej nie
uruchamia¢ zadan bardzo obcigzajacych prace procesora.

Punkty giecia
Rys. 4.33. Przycisk ,Automatyczne obliczenia” z paska narzedziowego.

W trakcie automatycznych obliczen program moze wyswietla¢ komunikaty kontrolne. Jesli
zajdzie potrzeba przerwania obliczen i dokonania poprawek, np. nachodzgce na siebie
ksztatty, to po wprowadzeniu poprawek nalezy uruchomic obliczenia ponownie. Kolejnos$¢
podejmowanych krokéw jest scisle okreslona. Oznacza to, ze wracajgc sie do kroku 3, nalezy
wykonaé wszystkie nastepne kroki w celu uzyskania poprawnych wynikéw. Préba cofniecia sie
ponizej kroku 3 jest zwigzana z koniecznos$cig powtdrzenia wszystkich obliczen (klikamy
przycisk Resetuj).

|§| Resetu]

Rys. 4.34. Przycisk ,,Resetu;j”.

Zaktadki programu przedstawiajgce kolejne kroki przedstawione zostaty na rysunku 4.31.

1. Na krzywe |

2. Gruboss tasmy + luz

2.5. Zapisz dane

3. Zaznacz poczatki

4. Punkty giecia tagmy

5. Generuj tabele

6. Zapisz wszystho

Rys. 4.35. Zaktadki programu przedstawiajgce kolejne kroki obliczeniowe.

I 4.6.1 Okna kontrolne wyswietlane podczas pracy

Pierwsza kontrola - to informacja o wielkosci krzywych. Komunikat ten pojawia sie, gdy w
parametrach programu w zaktadce , konfiguracja” zostang ustawione wartosci, ktére dang
funkcje wywotaja, tzn. kiedy projekt zawiera dane niezgodne z systemem budowy liter firmy
3D System — znak jest mniejszy niz 20 cm i wiekszy niz 200 cm lub jest wezszy niz 3 cm. Wiecej
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3DE
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

informacji o parametrach znajduje sie w omoéwieniu zaktadek , konfiguracja”, , konfiguracja
globalna” i w pozycji ,maksymalne wymiary krzywych”.

Zignorowanie komunikatu odbywa sie poprzez wybor opcji , Tak”.

/M Bledny wymiar

leden lub wigecej ksztattdw ma rozmiar z poza zakresu!
Czy cheesz kontynuowad?

Tak || N

L

Rys. 4.36. Komunikat o nieprawidtowej wielkosci jednego z ksztattow.

Druga kontrola - to informacja o wielko$ci dodatkowych oznaczen, nadawanych przez
program w celu:

=» okreslenia punktu poczatkowego, od ktérego nalezy rozpoczg¢ obktadanie frontu litery
,Profilem-3D”;

=» wskazania punktdéw giecia za pomocg rozmieszczenia zielonych i czerwonych
kwadratdw w miejscach wystepowania giecia Profila-3D.
Jezeli automatyczne oznaczenia krzywych sg za mate lub za duze nalezy wybra¢ opcje ,NIE”,
wtedy pojawi sie ponownie okno ,,zmien rozmiar kwadratéw”. Zmiana wielkosci parametru
odbywa sie przez procentowe zwiekszenie tego parametru, jednoczesnie przektada sie to na
wielkos¢ strzatek na ekranie.

Przyktad: Jezeli parametr 60 powiekszymy o 50%, czyli zwiekszymy jego wartos¢ do 90, to na
ekranie monitora rowniez zaobserwujemy powiekszenie dodatkowych znacznikéw o 50%.

/M Poczatki krzywych l ; .
A0 Fmien rozmiar kwadratow i... Iﬁ
Czy poczatki sa poprawne? = &0
Jegli nie to prosze kliknad MIE, 0K
&0
. _ 12 Inwen
Tak || Nie | Anuluj

Rys. 4.37. Zmiana wielkosci strzatek oznaczajacych poczatki krzywych.
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3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

SYSTEM Instrukcja obstugi programu

4.7 RESET

Przycisk , Resetuj” —to funkcja powrotu do projektu z przed uruchomienia obliczen.

|§| Resetuj

Rys. 4.38. Przycisk ,,Resetu;j”.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3DE
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

4.8 ZAMKNU

Przycisk ,,Zamknij” stuzy do zamykania programu Bend Point Indicator.

Famlnij

Rys. 4.39. Przycisk ,Zamknij”.

Ze wzgledu na zabezpieczenia wewnetrzne programu oraz zapis pewnych informacji dotyczacych
umiejscowienia okna przed jego zamknieciem, przycisk ,X” z okna programu zostat zablokowany.

4.9 PrzeZzroczystosc,P”

Przycisk ,,P” stuzy do ustawienia przezroczystosci okna programu. Przy zatgczonej funkcji okno
programu jest aktywne i mozliwie jest wykonanie polecen.

™

Rys. 4.40. Przycisk ,,P” oraz przyciski nawigacyjne.

Dodatkowe przyciski nawigacyjne stuzg do nawigacji miedzy konkretnymi krokami obliczeniowymi.
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SYSTEM Instrukcja obstugi programu

5.ZAKLADKI FUNKCYJNE PROGRAMU

5.1 ZAKtADKA , NA KRZYWE”

Zamiefi na krzywe 1. Na krzywe

2. Gruboss tasmy + luz

Kroywe w al-:t'_."-\'nej warstwie

2.5. Zapisz dane

Zamien 3. Zaznacz poczgthi

.Z:prsz o COR

4. Punkty giecia tasmy
5. Generuj tabele
l* '* 6. Zapisz wszystko

Rys. 5.1. Zaktadka ,Na krzywe”.

Pole zaktadki sktada sie z czterech opciji:
=» Zmien — uruchamia mechanizm zamiany ksztattow na krzywe;

=» Zapisz do CDR — ta opcja umozliwia powrdt do oryginalnego ksztattu z przed zamiany
na krzywe. Brak zaznaczenia tej opcji uniemozliwia dokonanie resetu!

Opcja ,Na krzywe” przeksztatca projekty w zbidr linii krzywych i odrzuca wypetnienia.
Funkcje te uruchomia przycisk ,,Zmien”. Jezeli po przeksztatceniu krzywe zmieniajg wielkos¢
itp. $wiadczy to o btedach w krzywych. Pomytka wynika z importu krzywych z innego programu
do programu Corel Draw. W takim przypadku krzywe, zaimportowane z innego programu niz
Corel Draw, nalezy utworzy¢ ponownie w programie Corel Draw poprzez wybor funkgji
» Tworzy nowy obiekt otaczajqgcy zaznaczone obiekty”.
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krzywe wyjsciowe

3D System

krzywe prawidtowo przeksztatcone przez program

D Systemnt

krzywe nie prawidtowo przeksztatcone

)Y temt

Rys. 5.2. Przyktady mozliwych przeksztatcen dokonywanych przez program.

Dana opcja pozwala w szybki sposdb przeksztatcic krzywe importowane z innych
programow na krzywe zapisane od podstaw przez Corel Draw. Przy stosowaniu tej funkcji

wszystkie obiekty muszg byc¢ roztgczone.

{

E0 100
P ST TR TR R SR

Rys. 5.3 Funkcja Corela , Tworzy nowy obiekt otaczajgcy zaznaczone obiekty”.

Jezeli po wykonaniu kroku ,,zamien na krzywe” nie ma zadnych nieprawidtowosci, a logo
zostaje wyposrodkowane na ekranie komputera, to nalezy przejs¢ do kroku 2 ,,Grubos¢ +Luz”.
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5.2 ZAKtADKA , GRUBOSC + Luz”

Grubosc tasmy + luz |1- Na krzywe |
Wprowadz wartosé grubogci tasmy [ Sy I 2. Grubosé tasmy + luz
Grubosc tasmy: 05 mm omysine
2.5, Zapisz dane
Luz zew. 0,15 wew. 0.5 mm Dodai
=oda) 3. Zaznacz poczgthi
Srednica frezu: 4 mm

4. Punkty giecia tasmy

5. Generuj tabele

6. Zapisz wszystho

Rys. 5.4. Zaktadka , Grubos¢ + Luz”.

Zaktadka ,,Grubos¢ + Luz” dodaje obrys dla celéw obliczeniowych, ktéry uwzglednienia
grubosci ,Profili-3D”. Czynnos$¢ ,,Grubos¢ + Luz” uruchamia przycisk ,,Dodaj”.

UWAGA: Domyslne parametry zostaty dobrane przez firme 3D System na drodze licznych
testow i zapewniajg najlepsze wyniki przy obktadaniu ksztattéw za pomocg Profilu 3D.

Odpowiednia zmiana powyzszych parametréw moze pozwoli¢ na uzycie programu BPI do
wyliczenia punktéw giecia dla innego materiatu jak np. poliweglan.

Parametr ,,Grubosc¢ tasmy” — to rzeczywista grubosc profilu 3D — zalecamy nie zmieniac tej
wartosci

Luz zew. — luz pomiedzy tasma (Profil 3D) a obktadanym licem, dla ksztattow zewnetrznych.
Tak dobrana wartos$¢ pozwala na swobodne obtozenie ksztattu bez powstania nadmiernych
szczelin.

Wew. — luz dla ksztattéw wewnetrznych ze wzgledéw technologicznych zostat on ustawiony
na wiekszg wartosc.

Srednica freza — zalecana $érednica freza do wycinania lica i plecéw. Profil 3D podczas giecia
uktada sie w sposdb wspotgrajacy z ksztattem uzyskanym z frezowania narzedziem o srednicy
4mm. Jest rowniez mozliwe, cho¢ nie zalecane, stosowanie frezéw o innej srednicy. Nalezy
wtedy wpisaé w pole ,Srednica freza” odpowiednig warto$é.

Przycisk ,,Domysine” taduje domysine wartosci parametréw.

Po uruchomieniu czynnosci ,,Dodaj” na ekranie nastepuje zamiana projektu na odbicie
lustrzane oraz zostaje umieszczony nowy ksztatt w kolorze czerwonym (obrys wokét
poszczegdlnych krzywych przy powiekszeniu). Jest to obieg Profilu-3D. Ponizej znajduje sie
prawidtowe zachowanie programu.
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Instrukcja obstugi programu

Rys. 5.5. Krzywa oryginalna i obrys.

3D

SYSTEM

Jezeli po ukonczeniu funkcji ,,Grubos¢ + Luz” nie sg widoczne zadne nieprawidtowosci, to

nalezy przejs¢ do nastepnego kroku ,Zapisz Dane” (2.5). Te czynno$¢ program wykona

automatycznie.

UWAGA: Nie mozna przejs¢ z kroku 2 do kroku 1, dostepna jest jedynie opcja powrdt do

poczatku projektu po zastosowaniu przycisku ,Resetuj”.

ZAKLADKI FUNKCYJNE PROGRAMU — ZAKtADKA ,,GRUBOSC + Luz”
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5.3 ZAKtADKA ,,ZAPISZ DANE”

30 BPI v. 1.1.33087 .NET4.6 [X7] (23d)(135x) Trial I. = —. ‘J
Narzedzia  Jezyk Pomoc  www _

$W}rcena Konfiguracja Punktygiecia |§|Resetuj

Zapisz czesc danych w Bazie 1. Ma krzywe

Ksztatty | i Wyslij do bazy danych |2+ Grubosé tasmy + luz |

Segmenty ||y B Wheslii

3. Zaznacz poczgtki

— B 4. Punkty giecia tagmy
(@ €, | ]
DS ad

Blaln

Rys. 5.6. Zaktadka ,Zapisz dane”.

\Wzly n |

Zaktadka ,,Zapisz Dane” zapisuje i przetwarza wszystkie informacje, wyliczone w Corelu, w
bazie danych programu BPI. Nie wolno w zadnym przypadku pomijac tego kroku.

Program po zakonczeniu czynnosci ,,Zapisz dane” przechodzi automatycznie do kolejnej

zaktadki ,,Zaznacz poczatki”.
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5.4 ZAKtADKA ,, ZAZNACZ POCZATKI”

Zaznacz i zmien poczatki 1. Na krzywe ‘
. . 2. Gruboscd tasny + luz ‘
Zaznacz recznie Zaznacz automatycznie ™
R . 2.5. Zapisz dane |
ECZNiE
Automat

3. Zazmaci poczatki |

Pokaz pomocnicze okreg

5

Rys. 5.7. Zaktadka ,Zaznacz poczatki”.

4. Punkty giecia tasmy ‘

5. Genernj tabele ‘

6. Zapisz wszystho ‘

Zaktadka ,,Zaznacz poczatki” stuzy do wskazania poczatkéw tasmy czyli miejsca, od ktérego
rozpoczyna sie obktadanie profilem lica litery. Program pozwala na wybdr orientacji
zaznaczenia poczatkdow — lewo lub prawo. Ta opcja dostepna jest w zakfadce ,,Konfiguracja”
w funkcji ,,Konfiguracja gtdwna” w parametrze , Kierunek giecia liter”. Jest to ustawienie
globalne stosowane do wszystkich poczatkéw jednoczesnie. Nie ma mozliwosci zmiany
kierunku obktadania dla pojedynczych znakdw.

Czynno$¢ ,,Zaznacz poczatki” uruchamia przycisk ,Automat”, ktéry automatycznie nanosi
poczatki wedtug zasady: krzywe zewnetrzne — lewy punkt z najwyzszych punktéw, krzywe
wewnetrzne najnizszy punkt. (Ponizej rysunek z nadanymi poczatkami.)

Rys. 5.8. Przyktadowe zaznaczone poczatki.

Indywidualne nadanie poczatkéw odbywa sie recznie przez podjecie nastepujgcych krokéw:

- zaznaczenie kursorem korygowanej krzywej;
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- wybor przycisku ,,Recznie” przy zaznaczonej opcji ,,Pokaz pomocnicze okregi”.

Program wyswietli pomocnicze okregi w miejscach, w ktérych uwaza ze powinny by¢ poczatki.
Klikniecie we wfasciwy okrag nadaje odpowiedni poczgtek. Kolejne zmiany nanoszone sg

analogicznie.
—
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Rys. 5.9. Kétka pomocnicze widoczne przy zmianie poczgtkdw.

Drugi sposéb recznego oznaczenia poczatkow to:

|

odznaczenie opcji ,,Pokaz pomocnicze okregi”,
wybodr krzywej z modyfikowanym poczatkiem,

>

= wybdr przycisku ,,Recznie”,
= wyswietlenie weztéw krzywej,
>

klikniecie w punkt wezta krzywej,
= nadanie nowego poczatku.

Z uwagi na mate punkty (wezty) krzywej (patrz: ilustracja ponizej) jest to najtrudniejszy wariant zmiany
poczatkdw metodg reczna.

Projekt mozna przyblizy¢ lub oddali¢ za pomocg nacisniecia, podczas obrotu, Srodkowego kétka muszki
komputera.
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Rys. 5.10. Rzeczywisty rozktad punktow na krzywej.

UWAGA: Poczatek na krzywej mozna wstawié¢ tylko w miejscu wezta. Ustawienie
dodatkowego wezta w projekcie przed obliczeniami moze nie przynies¢ zamierzonego skutku,
poniewaz program, w szczegdlnosci na odcinkach prostych, ma ustawiong funkcje eliminacji
zbednych punktdéw,. Nie zalecamy dodawanie nowych weztéw.

Po automatycznym wykonaniu tej czynnosci program automatycznie przejdzie do kolejnej
zaktadki ,,Punkty giecia tasmy”. Przy recznym trybie, trzeba klikng¢ kolejng zaktadke ,,Punkty

giecia tasmy”.
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5.5 ZAKtADKA , PUNKTY GIECIA TASMY”

Zaznacz punkty giecia taSmy 1. Na kzywe

2. Gruboss tasmy + luz

Automat

2.5. Zapisz dane

3. Zaznacz poczathki

——— N —

‘ Zaznacs ‘

4, Punkty giecia tasmy |

5. Genernjtabele ‘

6. Zapisz wszystho ‘

Rys. 5.11. Zakfadka , punkty giecia tasmy”.

Zaktadka ,,Punkty giecia tasmy” zaznacza punkty giecia we wszystkich miejscach krzywej,
w ktérych wystepuje ostre zatamanie krzywych wzgledem siebie. Te czynnos$¢ uruchamia
przycisk ,Zaznacz”. Funkcja ,,Punkty giecia tasmy” jest w petni automatyczna i nie mozna
poddawac jej modyfikacjom.

Najczestszg przyczyng btedéw przy generowaniu punktéw w niewtasciwym miejscu jest zle
przygotowana krzywa lub nieprawidtowo zaimportowana krzywa z innych programoéw. Btgd
widoczny jest w przypadku, gdy punkt pojawia sie w nieoczekiwanym miejscu. Nieprawidtowy
punkt nalezy usungé, na pierwotnym ksztafcie (resetuj) przez doktadne powiekszenie krzywej
i zaoblenie zbednego kantu. Program nie widzi zaokraglonych obrzezy i tym samym nie nanosi
punktu giecia.

Po wykonaniu tej czynnosci program automatycznie przejdzie do kolejnej zaktadki ,,Generuj
tabele”.

16 ZAKLADKI FUNKCYJNE PROGRAMU —> ZAKLADKA ,,PUNKTY GIECIA TASMY”



Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3DE
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

5.6 ZAKtADKA , GENERUJ TABELE”

Generuj tabele 1. Na kzywe

) 2. Gruboss tasmy + luz
Genenyj tabele ™

2.5. Zapisz dane

‘ Generu ‘ 3. Zaznacz poczgatki

———— N ——

4. Punkty giecia tasmy

5. Generuj tabele |

m | = = 6. Zapisz wszystho ‘

mm | wmm | mm | 1 | I 1 1 I I Tes]

Rys. 5.12. Zaktadka , Generuj tabele”.

Modut ,,Generuj tabele” tworzy w oparciu o dokonane obliczenia tabele, w ktérej sg
zamieszczone dane liczbowe dotyczgce punktow giecia. Wskazane w tabeli wartosci nalezy

przenies¢ na profil za pomocg miary. Lub lepiej, za pomocg automatycznego zamodwienia.

Funkcje ,,Generuj tabele” uruchamia przycisk ,Generuj”. Tabela generuje sie automatycznie

zawsze pod projektem na catej dtugosci logo. Wysokosc¢ tabeli ustawia sie samoczynnie.

Tabela zawiera nastepujgce dane:

>

>

gora tabeli — to data i godzina (kiedy byty dokonane wyliczenia); informacja wykorzystywana
do archiwizacji ofert lub wykonywanych zlecen;

pierwsza kolumna - to to numery poszczegdlnych krzywych, ktére sg przypisane
do odpowiednich krzywych w projekcie;

druga kolumna — to dtugosé poszczegdlinych odcinkéw tasmy do obtozenia oddzielnych liter
z uwzglednieniem naddatku 2cm na zaktadke na koncu profilu;

kolejne kolumny (np. od 1 do 6; patrz: rysunek ponizej) — to punkty giecia tasmy, ktdore nalezy
doktadnie przeniesé na profil przy uzyciu miary (miara powinna by¢ unieruchomiona, by zabiec
przesunieciom i nanoszeniu btednych wartosci na profil). Zaméwiona automatycznie tasma
moze przyjs¢ juz z naniesionymi punktami giecia;

ostatnia kolumna —to ostatni punkt giecia tasmy, po ktédrym powinny zosta¢ zachowane 2 cm
na zaktadke;

UWAGA: W przypadku braku tasmy na zaktadke nalezy przerwac oznaczenie profilu wedtug
tabeli i przejs¢ do klasycznego sposobu oznaczenia punktéw giecia na profilu przy
wykorzystaniu tasmy mierniczej.

wiersze — to informacja o danych dotyczgcych kolejnych krzywych, liter lub ksztattéw.
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UWAGA: Kolorem czerwonym oznaczono miejsca, w ktérych nie wystepuje pitowanie tasmy.
Punkty bez pitowania nalezy odpowiednio oznaczy¢ pisakiem na profilu, aby przez przypadek
nie dokonac¢ wypitowania.

Na stronach internetowych firmy 3D System w zaktadce ,Budowa Liter” znajduje sie
animacja instruktazowa, ktéra obrazuje sposéb nanoszenia punktéw giecia na profil.

ieNe -
_ ' ,

1 382,18 2241 179,97 202,87 362,18
2 289,21 256,57 49.80 74.00 100,25 148,97 173,10 196,69 220,82 269,21
3 382,18 2241 179,97 202,87 362,18
4 277,08 63,30 81,38 101,44 148,61 172,20 219,37 239,01 257,08
= 389,97 56,90 122,14 180,42 197,19 231,87 | 240,57 268,73 284,62 312,78 320,11 353,42 369,97
6 451,03 28,26 65,27 102,22 130,54 195,78 217,23 24212 268,41 284,94 315,33 344,33 365,79 431,03
7 101589 55,78 174,58 210,74 347,00 403,61 717,49 995,89
8 755,21 209,55 735,21
9 177,62 157,82
10. 313,43 101,60 29343
1. 138,71 118,71
12 131,41 27,70 37.25 43,04 49,82 60,28 73,54 111,41
13, 36,77 5,09 16,77
suma: 474 m
Uwzgiednia 2om na zakiadks

Rys. 5.13. Przyktadowa tabelka uzyskana podczas obliczen.

Po zakonczeniu tej czynnosci program przechodzi automatycznie do kolejnej zaktadki ,,Zapisz
wszystko”.
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5.7 ZAKtADKA ,,ZAPISZ WSZYSTKO"”

Zapisz wszystko

Zapisz plik cdri baze danych

Zapisz |

1. Ma kzywe

2. Grubosg tasmy + luz

2.5. Zapisz dane

3. Zaznacz poczathki

4. Punkty giecia tasny

5. Genemnj tabele

6. Zapisz wszystko

Rys. 5.14. Zaktadka ,Zapisz wszystko”.

Modut ,,Zapisz wszystko” odpowiada za zapis wyliczen do pliku na komputerze uzytkownika.

6.WYCENA

e

3D BPI v. 1.1.33087 .NET4.6 [X7] (22d)(134x) Trial

Marzedzia  Jezyk  Pomoc  www

Zapisz wszystko

Zapisz plik cdri baze danych

Zapisz |

Konﬁguracja Punlctygiecia |§|Resetuj

1. Na kzywe

2. Grubo3c tasmy + luz
2.5. Zapisz dane

3. Zaznacz poczgtki

4. Punkty giecia tagmy

5. Genenjtabeke |

5

-]

Rys. 5.16. Narzedzie ,Kalkulacja kosztéw”.

Modut ,Wycena” umozliwia wykonanie kosztorysu zlecenia na podstawie wprowadzonych

cen materiatéw, kosztow robocizny i ilosci oséb. Opcja ta réwniez okresla czas potrzebny na

wykonanie logo.

Funkcje ,Wycena” uruchamia przycisk ,,Wycena” w gtéwnym oknie programu. Program

automatycznie wykonuje obliczenia i generuje tabele z kosztami (patrz: rysunek ponizej).

WYCENA — ZAKtADKA ,,ZAPISZ WSZYSTKO”
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3D

SYSTEM

Prawidtowy wynik uzyskuje sie tylko w przypadku kazdorazowego uaktualnienia
odpowiednich parametréw w zaktadce ,,Konfiguracja”, w drzewie ,, Konfiguracja dodatkow”.
Poszczegdlne wskazniki sktadajg sie na catosciowy wynik. Wyliczenia ,,Wyceny” podlegaja
modyfikacji. W celu naniesienia zmian nalezy poprawié¢ parametry w ,, konfiguracji dodatkéw”,
a nastepnie ponownie wybrac przycisk ,,Wycena”. Program kolejny raz wyliczy koszty w
oparciu o nowe dane z ,, Konfiguracji dodatkéw”. Po zakoriczeniu obliczen nalezy jeszcze raz
wybrac opcje ,,Zapisz wszystko”.

Tabela zawiera informacje o ilosci materiatow, ktdre sg niezbedne do wykonania zlecenia,
kosztach robocizny i szacowanym czasie produkcji. Ponizej znajduje sie omdéwienie dwdch
przyktadéw (,,Klej do 200 cm”, ,,Modutéw diodowych”), ktére ilustrujg sposdb rozmieszczenia

danych w tabeli oraz wyliczenia zuzytych materiatow.

Koszt materiatu

Zuzycie materiatu / moc diody / moc pobierana z zasilacza

llo$¢é potrzebnego materiatu

\

\

Kalkulacja koszt()w¥4-06-1 6 12:

materiaty ilos¢ zuzycie koszty waluta
Profil-3D szer. 80mm 30,69m -- 383,91 PLN
Klej ptynny nr 1 77ml 77ml 8,61 PLN
Klej gesty Plex-9021 205ml 205ml 26,39 PLN
Klej Monolith 342-1 2X 473ml 392,00 PLN
Klej Scigrip 2X 410ml 270,00 PLN
Plexi 4 mm + folia 6,18m? -- 6,18 PLN
PCV 10 mm 6,18m? -- 6,18 PLN
H-80 cm - CITI Led 3W biaty LG 8000K 563x 0,72 W 1 086,59 PLN
ciecie frez5 mm 30,69m - - 30,69 PLN
Zasilacz 60W P67 9x | 486,43 W 442,98 PLN
Suma kosztéw 2 653,53 PLN
Robocizna 15,40 PLN
Suma: Koszty + robocizna 2 668,93 PLN
szacowany czas produkcji 2 0s. 5h 7min

Rys. 5.17. Przyktadowa tabelka z wynikami obliczen.

Po wykonaniu tej czynnosci program przechodzi automatycznie do kolejnej zaktadki ,,Zapisz
wszystko”.
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7.ZAMOW NADRUK

3D

SYSTEM

Program BPI w najnowszej wersji posiada dodatkowe narzedzie do automatycznego zamawiania
Profilu 3D. Nie jest juz konieczne pisanie maila lub wykonywanie telefonu. Po wyliczeniu
punktéw giecia, mozna w sposob automatyczny zamowi¢ wymagang ilos¢ tasmy, a dodatkowo
zostanie ona zadrukowana odpowiednio opisanymi punktami giecia.

3D BPI v. 1.1.33087 .NET4.6 [X7] (22d)(134x) Trial

-
= Sy

Marzedzia  Jezyk  Pomoc  www

Zapisz wszystko

Zapisz plik cdri baze danych

Zapisz |

$W}rcena Konfiguracja Punld:ygiecia |§|Rese‘tuj

o

4 Zaméw nadruk :

1. Na kzywe

2. Grubost tasmy + luz
2.5. Zapisz dane

3. Zaznacz poczgtki

4. Punkty giecia tasmy

5. Genenjtabeke |

5

e[

Rys. 7.1. Zamoéw nadruk.

Aby przejs¢ do formularza zamdwienia, nalezy klikng¢ przycisk ,,Zamoéw nadruk” w giéwnym
oknie programu. Przejscie do zamowienia jest mozliwe dopiero po wyliczeniu punktéw giecia.

ZAMOW NADRUK —> ZAKLADKA ,, ZAPISZ WSZYSTKO”
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r

30 7amow tatme (Onling) = | E] ||

Nazwa projektu - logo (umozliwiajace identyfikacje projektu)*:
Logo 30 System

Typ zamawianej tasmy
Szerokosé [mm] - Profil 30, Profil brzegowy 30*:

Kolor profilu*:

bizhy - mat
RAL 901

Uwagi:

Zamowienie tasmy z nadrukiem punktow giecia

)
80 100 120 140 167 217 inny

3 * = @ [ ] s * = = * 3
i srebro -
biaty - potysk 2oy pom:;,a nes zielory i czarmy mat srebro zloto srebro zloto
RAL 9010 RAL 1023 RAL 2004 RAL 6029 AL 5002 RAL 5005 RAL 9006 drapane lustro lustro drapane inny

Dodatkowa 2 kleje monolith

dodatkowe produkty, specyficzne wymagania (np. klgje), itp.

llos¢ sztuk: 1p Zamow ‘ \ Anuluy
[F] Nacinanie tasmy Przesylac w tle?

Dane zamawiajgcego:

Imig | nazwisko™ Telefon™ E-mail™:

Stefan Wozniak 661610352 biuro @3dsystem pl

* - Pola oznaczone gwiazdka s3 wymagane

Czy cheesz otrzymad potwierdzenie na maila?

0%

Rys. 7.2. Zamoéw nadruk - formularz.

W formularzu zaméwienia uzupetniamy dane:

=» Nazwa projektu — wpisujemy nazwe naszego Logo. Zostanie ona wydrukowana na

zamawianej tasmie (Jezeli wybieramy waska tasme, dobrze jest wpisa¢ krétkg nazwe,
zeby zmiescita sie na tasmie).

=» Typ zamawianej taSmy — w pierwszej kolejnosci wybieramy szeroko$¢ tasmy. Jesli

potrzebujemy nietypowy rozmiar, zaznaczamy ,,inny” i szczegdty podajemy w polu
,2Uwagi”.

Nastepnie wybieramy odpowiedni kolor. Dla koloréw niestandardowych zaznaczamy
»inny” i szczegdty podajemy w polu ,,Uwagi”. Przy niestandardowym kolorze zalecamy
wybor tasmy biaty mat i samodzielne jej malowanie, odpowiednio dobrang farba.

Uwagi — wszelkie uwagi do zamodwienia w tym wszystkie dodatkowo zamawiane
materiaty. Automatyczne zamowienie przesyta jedynie informacje o zamawianej
tasmie. Zasilacze, kleje itp. Muszg by¢ dodane w polu ,,Uwagi”.

= llos¢ sztuk — tutaj wpisujemy krotnos$¢ zamawianego logo

Na koniec klikamy na przycisk ,,Zamoéw”, zeby wysta¢ zamodwienie.
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Bending Points Indicator vi.2 :: ,Wskaznik Punktéw Giecia” 3DE
Instrukcja obstugi programu SYSTEM

Przy pierwszym uzyciu moze by¢ konieczne wpisanie ,Danych zamawiajacego:”. Na podany
email zostanie przestane potwierdzenie zamowienia.

Wiadomosé generowana automatycznie, prosimy na nig hie odpowiadac.

Potwierdzenie zamdéwienia tasmy z naniesieniem nadruku.

Dane projektu:

PROJEKT:
Nazwa: Logo 3D System
PROFIL-3D:
Szerokos$é [mm]: 120
Kolor: czerwony RAL 3020
Dlugosé [m]: 28
Uwagi: Dodatkowo 2 kleje monolith

Dane zamawiajgcego:

Imie i nazwisko: Stefan Wozniak
Telefon: 661610352
Email: biuro@3dsystem.pl

LITER PRZESTRZENNYCH

TE
3D SYSTEM, 02-147 Warszawa, Paluch 24, NIP: 812-119-42-66
Tel.+48 22 350 71 11, +48 22 350 71 12, fax. +48 22 221 32 29

zamowienia@3dsystem.pl, biuro@3dsystem.pl

3D‘:’ PRODUCENT SYSTEMU DO BUDOWY
SYSTEM

Rys. 7.3. Przyktadowe potwierdzenie zamdwienia.

8.0ZNACZENIA NA TASMIE

Zamowiona tasma zostaje zadrukowana oznaczeniami punktdéw giecia. Ich znaczenie
wyjasniono na ponizszej grafice.
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Legenda oznaczen nadruku na ,Profilu-3D”

oznaczanie nr kezywej
ﬁluczatakmmadama Ar punku giecia tasmy

ey Giecie do wewnatrz
z napiowaniem tasmy

nr kolejnego punku
giacia tasmy
Gigcie do zewnatrz

nr kalejnego punku

giecia tatmy
Giecie do wewnatrz
l Z napiowaniem tasmy

_ AF pURKU giecia tasmy nr kalejnego punku T T

i Mazwa projekiu Gigcie do wewnatrz Qigcia tasmy
Nazwa firmy 2 napilowaniem tasmy Gigeie do zewnatrz zakiadka 2 em
Zamawiajaoe|

ornacrenie nr krrywe)j OFNACTanie nr kreywe
kolejnej

Pomoc tel. 501123073 e-mail: reklamai@3dsystem.pl linia cledia



9.POMOC DLA PROGRAMU

9.1 POMOC I WSPARCIE TECHNICZNE

Pomoc dla programu jest $wiadczona tylko dla wersji programu Corel Draw X7 i X8. Uwagi
dotyczace napotkanych problemoéw z programem lub wyliczeniami nalezy przestaé na adres e-
mail: help@3dsystem.pl z szczegétowym opisem nieprawidtowosci.

Dziat pomocy udzieli wyczerpujgcej odpowiedzi w najkrétszym mozliwym czasie.
W przypadku opisu problemu, ktéry rozwigzuje powyzsza instrukcja obstugi, odpowiedzi nie
bedg udzielane.

Firma 3D System jest otwarta na wszelkie sugestie usprawniajgce program. Pracownicy
firmy 3D System wnikliwie zapoznajg sie z proponowanymi rozwigzaniami i podejma decyzje
o wdrozeniu nowych pomystow do kolejnej wersji programu.

Firma 3D System zaprasza do zapoznania sie z animacjg instruktazowg na stronie
www.3dsystem.pl w zaktadce ,, Budowa liter”.

Filmy instruktarzowe do programu BPIl znajdujg sie w serwisie YouTube na kanale
firmowym: https://www.youtube.com/user/krzysiek3dsystem

Telefon do pomocy przy instalacji programu to:

501 123 073



mailto:help@3dsystem.pl
http://www.3dsystem.pl/
https://www.youtube.com/user/krzysiek3dsystem

3D® Bending Points Indicator vi.2:: ,,Wskaznik Punktéw Giecia”

SYSTEM Instrukcja obstugi programu
INFORMACJE KONTAKTOWE:

3D SYSTEM tel. +48 22 652 60 11,

ul. Paluch 24 +48 22 652 60 12.

02-147 Warszawa
NIP: 812-119-42-66

reklama@3dsystem.pl

MARKA | ZNAKI HANDLOWE:

Jest znakiem zastrzezonym i nie moze by¢ uzywany bez zgody firmy 3D System w zadnych
sysTEM publikacjach, folderach itp.

UZYTKOWANIE | PUBLIKACJA:

Niniejsza instrukcja stanowi wtasnos¢ intelektualng firmy 3D System i moze by¢ rozpowszechniana
i publikowana w mediach elektronicznych, oraz w formie papierowej wytgcznie za zgoda firmy.
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